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Ansgger information
Projektets titel @lgod By - Interaktiv App Igsninger til borgere og
besggende i @lgod
Foreningens/ansggers navn @lgod Handel og Erhverv
Foreningens CVR nr. 34505128
Kontaktpersonens navn Kirstine Faber Lauritsen

Kontaktpersonens e-mailadresse kl@olgod.dk

Kontaktpersonens tif. +45 5050 9497
Adresse Storegade 16, 6870 @lgod
Reg. og kontonr. hvortil en Reg nr: 7381

eventuel bevilling kan indbetales Konto nr: 4144016799

Fulde navn pad kontoejer @lgod Handel og Erhverv

Projekt information

Projekttype CEvart

OByggeri

XAndet: Udvikling af en interaktiv by
Beskrivelse af idé og Se evt. bilag 1

formal med projektet

Ide
Vi gnsker at szette @lgod pa det digitale landkort, med oplevelser for
b@rn og unge.

Ved at tage udgangspunkt i teknologien “Argued Reality” (det er fx
ogsa dette som det populaere mobil-spil “Pokemon Go” bygger pa) vil
@lgod vaere foran og vise vejen ved at skabe en oplevelse som endnu
kun eksisterer i fa steder - en by der kun eksistere med mobilen i
handen.

Formal
Formalet med projektet er, at skabe landsdaekkende opmaerksomhed
pa @lgod gennem PR og integreret deling via de sociale medier. @lgod




skal vaere en by som bgrn og unge finder spaendende og skaber en
relation til. Dette giver besgg til byen, salg i forretningerne og stolthed
blandt borgerne. Pa laengere sigt ogsa tilflytning bland dem der er
bgrn og unge i dag.

Derudover kan appen ggre aktiviteterne og arrangementerne i @lgod
spaendende for bgrn og unge, sdledes de deltager mere aktivt i bylivet
fremfor at sidde derhjemme eller tage udenbys.

Vi ansgger derfor Varde Kommune om gkonomisk stgtte til at skabe
grundfundamentet for applikationen.

Med kommunens gkonomiske opbakning til projektet vil vi fundraise
gvrige midler til udvikling af ekstra lag (digitale oplevelser).

Hvordan lever dit projekt op til ansggningskriterierne?
Jf. ansegningskriterierne til Byr8dets Udviklingspulje skal projektet indeholde mindst ét af nedenst8ende elementer, for
at komme i betragtning til at modtage tilskud.

Projektets relation til "Vi
i Naturen”

Generelt
Appen skal i seerdeleshed bruges til at f& de unge til at beveege sig udenfor
mens de spiller, laerer og opdager.

Gennem interaktive forteaellinger om skulpturerne, historien og naturen i
@lgod opndr bgrnene en viden om @lgod de fx kan videreformidle til deres
familie ved at invitere dem med pa en tur rundt i @lgod.

Lejlighedsvis

Op til hgjtider eller ved andre seerlige lejligheder kan der periodisk tilfgjes
ekstra lag og spiloplevelser. Disse fungerer som en interaktiv event der
giver endnu en ny anledning til at bevaege sig udenfor.

Projektets
markedsfgringsmaessige
vaerdi

Ved lancering

Vi forventer at projektet vil kunne skabe landsdaeekkende omtale. Minimum
pd hgjde med hvad Tivoli har faet gennem deres “Zoombispil” eller mere
omtale. Se evt. bilag 2.

Vi forventer desuden omtale i lokale medier sdsom Ugeaviser,
VisitWestDenmarks publikationer, GoVarde, Local News mm.

Nar der tilfgjes nye lag/oplevelser til appen forventer vi 0gs8 en vis omtale.
Det formodes dog ikke at denne omtale vil vaere p& hgjde med den fgrste
lancering af appen.

Lgbende
Derudover forventer vi konstant massiv spredning via de sociale medier.
Hele appen bygger pd muligheden for at lave social deling.

Fx ved at fa taget et foto i en virkelig verden hvor man stdr sammen med
en figur fra den virtuelle verden. Dette foto kan efterfglgende deles via de




sociale medier som fx Instagram, Snapchat, Twitter og Facebook mv. I
Tivoli blev der delt ét foto hvert 40 sekund indenfor parkens 8bningstid.

Andre mader at skabe social deling pa er ved at oprette gnskelister der
deles, udfordre hinanden i spil eller lade brugeren selv placere genstande i
den virtuelle verden som andre kan finde.

Til "Den store digitale juleskattejagt” i julen, forventer vi ydermere at der

online vil opst8 et feellesskab pé de sociale medier hvor brugerne vil drgfte
hvor dagens julesaek kan findes. Hints til placeringen kan @lgod Handel og
Erhverv ligeledes ogsa selv dele online pa fc facebook-siden “@lgod Netop

Nu”.

Projektets
erhvervsrelateret
potentiale

Gennem appen vil relevante virksomheder i @lgod blive synliggjort. Det
kan fx veere p& et bykort og i en oversigt. N&r der tilfgjes ekstra
lag/oplevelser vil disse hver gang ogsa veere taenkt med salg for gje. Fx
kan julemandens saek strategisk placeres ud foran en forretning.

Ved at appen genererer besgg til byen. Formodes det at de besggende
ogsa vil shoppe eller have noget at spise.

Omradet forretninger tilbydes desuden at sponsorerer eller kgbe nye
lag/oplevelser. Det er dog vigtigt at indholdet holdes sjovt og relevant
uden det virker kommercielt.

Projektets
arbejdspladsskabende
karakter

Ved gget salg, fx i op til julen hvor der tilfgjes julespil og juleaktiviteter i
appen er det vores mal at flere vaelger at tage til @lgod for at kgbe
julegaver. Dette kan kreeve ekstra personale i butikkerne.

P3 langt sigt h3ber vi at appen vil 8bne de unges gjne for @lgod, sd de en
dag veelger at boseette sig i byen. Lige nu har @lgod mangel pa
arbejdskraft. Der er derfor vigtigt for @lgod som helhed at fa flere unge til
at boseette sig i byen.

Projektets udviklende
karakter

Projektet kan konstant udvikles ved at tilfgje nye lag/oplevelser. Indholdet
i appen bliver special-udviklet til @lgod.

Projektets nyteenkende
karakter

Projektet er meget nytaenkende og bygger pa en ny teknologi som
verdenen fgrst nu for alvor er ved at opdage. @lgod gnsker at veere first-
movers og skabe noget der endnu ikke er set i et sddan omfang i en ny
kontekst.

Samarbejdspartnere

Hvis projektet har samarbejdspartnere bedes du angive op til dem

Skulpturfestival
Kulturdagene
Butikkerne i @lgod

@lgod Museumsforening




e Intertisement (det er dem der leverer Igsningen. De har bl.a. tidligere arbejdet for BoConcept i

@lgod)

Projektets forventet tidsplan

Starttidspunkt

Projektet startede i juni 2018 med en workshop

Afviklingstidspunkt, hvis | Ikke relevant

enkeltstdende

event

Sluttidspunkt

Skulpturfestivalen.
(Men det slutter forhabentlig aldrig helt)

For3ret 2018 - Gerne saledes det kan lanceres i forbindelse med

Projektets gkonomi
Budget med specificerede indtaegter og udgifter

Projektets 1.890.000 kr. ex moms

totalbelgb o o
(Projektet er opbygget saledes, at det kan skaleres. Derfor kan dele af projektet ogsa
realiseres selvom det ikke lykkedes at finde finansiering for totalbelgbet)

Indtaegter 0 kr.

Udgifter Grund fundament kr. 350.000
Udvikling af appen (Ngdvendig — betales af @lgod Handel og Erhverv) kr. 50.000
Introduktion til byens historie og sevaerdigheder kr. 60.000
Kort over byen kr. 60.000
Kalender kr. 120.000
Sammenkobling med Sociale medier kr. 60.000
Ekstra lag/oplevelser kr. 1.540.000
Guided tour til byens skulpturer kr. 150.000
Guided By-vandring, med historier, historiske film og lydklip kr. 150.000
Quizzer og/eller konkurrencer i byen kr. 120.000

kr. 1.120.000

Juleventyr

Alle belgb er ex moms

Der ansgges
om

60.000 kr. ex. moms

Andre tilskud

Er der spgt og/eller modtaget stgtte fra andre puljer/fonde?

CONej

XlJa, angiv hvilke og belgb
Fglgende er sggt eller forventes sgagt:

- Regionen Syddanmarks Kulturpulje
- ProVarde




- Varde Museerne

- Martha og Poul Kerrn-Jespersens Fond
- Poul Johansen Fonden af 1992

- @lgod Elfond

- Danske Dramatikere — Produktionspuljen
- SE Veekstpulje

- Statens Kunstfond - De generelle midler
- 3F's Medie og Kulturfond

- Sponsorater fra erhvervslivet

@lgod Handel og Erhverv bidrager selv med 50.000 kr. til projektet.

Samtykkeerklaering
Undertegnede giver med indsendelsen af naerveerende ansggning samtykke til,

at Varde Kommune behandler ansggningen og i henhold til KL-Journalplan bevarer ansggningen i 5 &r
efter endt bevilling. Oplysninger omkring projektets formal, navn/forening, sggt belgb vil eventuelt blive
fremlagt pa dagsordenen for Udvalget for @konomi og Erhverv, der er offentlig og bevares.

X at Varde Kommune har mulighed for at anvende ansggningens oplysninger til statistisk formal.
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*Underskrift er kun/fpdvendig, hvis du ikke sender ansegningen via borger.dk. Hvis du sender ansggningen via
borger.dk vil dit login med NemID veere geeldende for din underskrift.

Hvis du har relevante bilag, f.eks. billede/tegning af projektet, der understgtter din ansggning er du
velkommen til at medsende disse.



